
International Electronic Scientific Journal “Science Online” http://nauka-online.com/ 

International Electronic Scientific Journal “Science Online” http://nauka-online.com/ 

Технічні науки 

УДК 004.921+004.942 

Кудряшова Альона Вадимівна 

кандидат технічних наук, старший викладач кафедри 

комп’ютерних наук та інформаційних технологій 

Українська академія друкарства 

 

ФУНКЦІОНАЛЬНЕ МОДЕЛЮВАННЯ ПРОЦЕСУ СТВОРЕННЯ 

ІНТЕРАКТИВНИХ МЕДІАВИДАНЬ 

 

Анотація. Здійснено функціональне IDEF0 моделювання створення 

інтерактивних медіавиданьвидань. 

Ключові слова: інтерактивне медіавидання, функціональна модель, 

CASE-технологія, декомпозиція. 

 

Стрімкий розвиток технологій сприяє збільшенню вимог до 

інформаційних ресурсів. Користувачам уже не достатньо просто прочитати 

необхідний текст чи переглянути зображення. Виникає потреба введення 

елементів інтерактивності, що уможливлюють взаємодію. Це призводить 

до ускладнення процесу створення видань. 

Створення інтерактивних медіавидань включає значну кількість 

технологічних операцій, що передбачає високий рівень управління та 

прогнозування кінцевої якості продукту. Відсутність системності, чіткої 

послідовності та зрозумілих вимог значно ускладнює досягнення мети. 

Відповідно, результат часто не виправдовує очікування замовника та не 

дозволяє залучити необхідну кількість читачів. 

Для підвищення ефективності та удосконалення процесу створення 

інтерактивних медіавидань доцільно використовувати сучасні методи 

системного аналізу із залученням необхідно апаратного та програмного 
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забезпечення, а саме CASE-технології. Для функціонального моделювання 

інформаційних систем застосовують SADT-технології (один з напрямів 

CASE-технології), а саме IDEF0-моделювання. Такий підхід уможливлює 

формування чітких вимог до складних систем [1–3].  

IDEF0-моделювання передбачає створення сукупності 

взаємопов’язаних ієрархічних діаграм: контекстної діаграми, діаграми 

першого рівня декомпозиції та діаграм декомпозиції функціональних 

блоків діаграми першого рівня [2–4]. 

На рис. 1 подана контекстна діаграма досліджуваного процесу. 

Основною функцією системи є створення інтерактивних медіавидань. 

Зв’язок системи із навколишнім середовищем ілюструється чотирма 

типами граничних стрілок: 

1. Вхід (Input) 

– текстова інформація; 

– ілюстраційна інформація; 

– аудіо- та відеоінформація. 

2. Керування (Control) 

– нормативно-правові документи; 

– технічне завдання. 

3. Вихід (Output) 

– рівень якості; 

– інтерактивне медіавидання. 

4. Механізми (Mechanism) 

– апаратне та програмне забезпечення; 

– команда розробників; 

– інші зацікавлені особи [3, 5–9]. 
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Рис. 1. Контекстна діаграма IDEF0 моделі створення інтерактивних медіа видань  

Джерело: складено автором на основі [3–9] 

 

Декомпозиція контекстної діаграми полягає у її розділенні на 

ключові функціональні блоки (рис. 2.), а саме: 

1. Опрацювання інформації. 

2. Дизайн. 

3. Верстання та програмування. 

4. Наповнення. 

5. Тестування. 

Розглянемо детальніше інформаційну складову функціональних 

блоків діаграми першого рівня декомпозиції. Опрацювання інформації 

передбачає аналіз, редагування та зберігання вхідних даних. Дизайн 

включає проведення користувацьких досліджень, створення персонажів, 

створення прототипу медіавидання, дизайн інтерфейсу та погодження з 

замовником. Верстання та програмування: створення HTML розмітки 

сторінки, присвоєння CSS-стилів, створення інтерактивності, погодження з 

замовником. Наповнення: розміщення текстової інформації, розміщення 
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ілюстраційної інформації, розміщення аудіо- та відео-інформації. 

Тестування: функціональне та нефункціональне тестування.  

 

Рис. 2. Діаграма першого рівня декомпозиції IDEF0 моделі створення 

інтерактивних медіа видань 

Джерело: складено автором на основі [3–9] 

 

На основі інформації про подальшу декомпозицію функціональних 

блоків діаграми першого рівня сформуємо ієрархічну модель «Дерево 

вузлів функціональної моделі» (рис. 3.). 

Висновок. Досліджено процес створення інтерактивних 

медіавидань. Побудовано контекстну діаграму досліджуваного процесу та 

здійснено функціональну декомпозицію. 
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Рис. 3. Ієрархічна модель створення інтерактивного видання 

Джерело: складено автором на основі [3–9] 
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